lanz1

La Colaboracién que presentamos ha sido preparada y llevada a cabo por Jordi
Olive Molins y Agusti Parramona. Nos alegra que estos dos amigos hayan ideado,
preparado, disefiado y llevado a cabo esta "solucion” que sin duda podran aprovechar

muchos aficionados con poco espacio, pero ganas de pasarlo bien con esta aficion.
En esta primera entrega presentamos el disefio y los primeros ensayos. En una
segunda habr& ocasion de ver como ha quedado la maqueta.

INTERCAMBIADOR EN 3mx30cm
CON WINDIGIPET.

Todo empez6 cuando Agusti me comentd la posibilidad de crear un intercambiador en un espacio
reducido que le asign6 su Jefa de Estacion .

Se trata de un tendido rectangular en escala HO, realizado en via Marklin C que a su izquierda present
dos toperas y a su derecha otras tres. En la zona central se encuentran cinco desvios normales para g
todas las locomotoras puedan libremente ocupar los tramos no ocupados. (Ver lista de materiales)

A Agusti le ilusioné la idea de que con cualesquiera 4 locomotoras se realizara una circulacién
pendular de forma automéatica y para ello pensé en desarrollar su idea mediante WinDigipet en
funcionamiento AK Contactos de Demanda con su Generador Aleatorio. Cuando digo pendular
me refiero tipo lanzadera pero en este caso sin ningun tipo de AVE s, Talgo s Euromed s, ICE S,
etc&&mas que nada por el reducido espacio disponible.

También es posible hacerlo mediante funcionamiento horario pero me parecié menos atractivo bajo ese
prisma, buscabamos una circulacion muy dinamica y vivaz.

El primer paso fue ir al Editor de Diagramas y dibujar el esquema y eso conlleva lo siguientes pasos:
—Trazar con el lapiz el circuito colocando los displays de locomotora en sus lugares respectivos.
—Grabar la direccion digital de los articulos electromagnéticos de los desvios y también de seméforos.
En esta toma de la pantalla, observamos los displays de locomotora pendientes de ser asignadas

también , vemos como ya estan grabadas las direcciones digitales de los desvios mas un semaforo. Lc
otros semaforos estan pendientes de ser grabados

Ver Sactoees de Pantals Opcones Ventans Ayuds

BX 82808 20 -0 S LOxEE S@ M cowt @] Racsn | i

, 0 ce e8| [ clol /]
NI
c7 €9 |

Desvio Diseccrin decoder 1

(2 [ o

- R0J
B
- VERDE
@ Posicion bsica

et I I~ Combisr Curva/Rects
£
Tiempo de conmutacién ™ Mostrae todas las deecciones

D’Eﬂ S Gusdar Cenar

Lof

| WinDgpst 84 - Soltwase [C) 2003 Modar  [Grabar las deeccones de bos aticuks 1 | 183

#inicio| | == @ ] » | L) M docmentos ) INTERCAMBIADOR EN .. | &2 Win-Digpet 8.4.1 - Irk... || &2 Editor del diagrama ... | 4Wk 3 39 2 DEIN @ 19:09

Trenes Aguilo 1



lanz1

En esta otra imagen podemos observar el nUmero de contactos de retrosefializacion asignados en cada
tramo. Para ello solamente he utilizado un retromdédulo Retro—s88-3C que dispone de 16 conexiones.
En este caso, he ocupado 10 contactos. Las funciones de estos contactos son muy simples : Inicio ,
Frenada y Parada . Tanto de un lado como del otro.
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Acto seguido empezé con el editor de trayectos. Como veis en la imagen de pantalla se pueden dar un
maximo de 12 trayectos, seis por cada lado.

Para la grabacién de un trayecto se utiliza otro lapiz con el que subrayamos todo el tramo a recorrer por
la locomotora con sus desvios y semaforos inclusive, dejando los accesorios en la posicion correcta.
Aparecera un cuadro con varias pestafias y aqui es donde iremos rellenando los tramaos de inicio, de
frenado,y de destino con sus respectivos contactos.
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Voy a describir, a modo de ejemplo, como preparo el trayecto de P1 a P5.
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Primero: con el 1apiz subrayo todo el recorrido con sus desvios colocados correctamente en su posicion
y el seméforo de salida en verde. Pulso "Grabar" y a mi derecha se muestran todos los contactos
grabados en dicho trayecto.

Segundo: Pulso Todos y en las casillas salen todos los contactos mencionados anteriormente. En la
pestafia "Condiciones de Conmutacion" activo el contacto N° 1 como Ocupado. ( Condicién
indispensable para conmutar el trayecto es que el tren esté alli y por lo tanto que este contacto esté
ocupado) y los demas libres (es decir que no haya ningun otro tren en el trayecto que va a recorrer).

Tercero: Voy directamente a los Contactos de inicio/frenada y asigno a la casilla de Inicio el Contacto 1
y le aplico una Velocidad Inicial de menos 10 (Esto depende de la velocidad inicial configurada en la
base de locomotoras y de la velocidad con la que quiero que se incie este trayecto en particular). Al
contacto 2 le aplico una velocidad de menos 15 (es una manera de observar cambios de velocidad
durante su trayecto). Al contacto 6 le doy un menos 30 de velocidad (no sea que me pase el tramo de
frenada ya que a las locomotoras estan reguladas con un margen de inercia). Y por ultimo el contacto N¢
5 que es el contacto de Destino donde la velocidad es 0 y la locomotora quedara detenida.

En la siguiente imagen vemos como en la pestafia de "Desbloqueos" el contacto de N° 5, que es el de
Destino en este trayecyo de ejemplo, debe estar Ocupado (Condicién indispensable que nos sefiala que
el tren ha alcanzado el final del trayecto previsto).(El procedimiento sera el mismo para los demas
trayectos).
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En esta otra imagen dentro de la pestafia de "Conmutaciones engarzadas" le he colocado el contacto N°
1 como libre para cuando la locomotora salga de dicho tramo inmediatamente el semaforo de salida se
coloqgue en "Rojo". Para ello deberemos arrastrar con el mouse el semaforo hacia la casilla
correspondiente.
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INTERCAMBIADOR EN

3mx30cm

CON WINDIGIPET.

Aqui en esta ocasion ,

la pestafia de Tipo de locomotoras la he dejado totalmente inactiva, es decir, ne

he querido restringir el paso de ningun tipo de Loco, ni de Tren , ni tampoco de su longitud ya que en

este caso, no da lugar.

O ¥ 00 -PPLBTPAUNO¥T
EROR licah=y uis g

ald AR

V™ WEen

- WiE=s i |

Slope

P Rotntn g

S2
P2 il 70 Sttt

‘J’%(\n- de trayectos
Trayectos Qpoones
=D @ X Q'Bl:.-m:.’ s &0 Y

Sehds P25 PS
Sabda Pl aP4
SakdaP2aPd
SakdaP1 aP3
SakdaP2aP3
Sakda PS 3 P1
SakdaPSa P2
Sabda P4 2 P1
Salds P4 a P2
Sabda P2 aP1
Salda P32 P2

Tramoz Parciales

"

348384343344

Fitio

DRestloquecs Cormut. enguzadss
Tipo do locomoto. ..

Deshioques kapecto pais
Tipo de locomotors

Desbloguast soko pats deecciones ds locomoton

Cormutar a teavés da pulsador en Keybosrd ewtaino:
2 e R N

Tipo da tren

AM (Pusadeet

=

[Ntes 1D

‘3

B3RS LINY 10

Primero fue el Editor de Diagramas , después el Editor de Trayectos, y , por fin, el dltimo paso el Editor

de contactos de demanda ( AK) .

En esta imagen vemos como el contacto N° 1 lo activamos y a continuacion clickamos la pestafia de
Trayectos donde escogemos los que nos interesan , es decir, de P1 a P5, de P1 a P4y de P1 a P3, pue
no hay mas posibilidades. También pulsamos en "Cambio" pues sino fuera asi la locomotora arrancaria
en sentido de la Topera&&por lo tanto importante detalle en este tendido.
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Otro ejemplo del Editor de AK&&&en este caso referente al contacto N° 3 con sus respectivos trayectos
y condiciones.
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Es muy importante que las locomotoras estén correctamente reguladas tanto en su velocidad como en s|
aceleracion y deceleracion. Para ello contamos con dos posibilidades : una con la base de datos de WDI
y la otra con sus potenciometros o sus CV s.

Pero no todo es virtual, en las siguientes fotos podeis ver la instalacién de prueba en la que se realizan
efectivamente las circulaciones previstas;
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Detalle de la maqueta provisional de
ensayos.

La circulacién funciona con cualquier
locomotora. Pueden circular de 1 a 4
locomotoras y en cualquier momento puede
desactivarse una o mas del servicio con un
simple click del ratén.

Los cables marrones son los que van al
Retromdédulo Retro—s88-3C. Los de los
desvios y el semaforo son los clasicos
colores Marklin azul — amarillo — azul y van
al decoder

La precision de parada se ha ajustado de
forma que las locomotoras llegan
suavemente a la topera.

Solamente me queda decir que nunca habia
trasteado un PC y que gracias a los diferentes
mensajes que se escriben en el foro he
podido sofar con algo tan complicado a
primera vista pero tan sencillo cuando uno se
aplica un poco.

Pronto vamos a probar la posibilidad de efectuar maniobras mas precisas como enganchar y
desenganchar vagones, para ello tendré que desarrollar el funcionamiento horario que para estos
menesteres es mas preciso.

Un abrazo a todos. Agusti y Jordi.
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{ Navegacion Rapida
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