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Manejo de la plataforma giratoria Fleischmann y de la
plataforma giratoria Marklin con Win-Digipet

Conecte la plataforma giratoria al decoder de plataformas PG-DEC tal como
se describe en el manual de este ultimo.

Conecte ahora la maqueta digital y abra a continuacion el programa principal
de Win-Digipet.

La informacion que se proporciona a continuacion se refiere a la version ProX
de Win-Digipet. Las versiones anteriores del programa podrian presentar
pantallas ligeramente diferentes. Consulte en el manual correspondiente para
mas detalles.

Activar la plataforma en la configuracion de sistema del programa

Si no lo ha hecho ya, es necesario en primer lugar activar el uso de una
plataforma giratoria en Win-Digipet. Para ello haga clik en el menu "Archivo”
- "Ajustes del sistema" y elija, en la ventana que se abrira, la pestafia
“Configuraciones de programa — General”.

Haga clik en el campo "Plataforma giratoria Marklin" - "Activar" para permitir
el manejo de una plataforma giratoria por Win-Digipet. No importa que la
plataforma giratoria conectada sea una plataforma Marklin o una plataforma
Fleischmann.

El decoder para plataforma giratoria PG-DEC es compatible con el decoder
para plataforma Marklin 7687.

No es necesario informar del formato de datos (Motorola o DCC) que utilizara
su central digital para el manejo del decoder de plataforma PG-DEC ya que el
decoder se encargara de reconocerlo automaticamente durante el proceso de
programacion.

Establecer el rango de direcciones del decoder

Haga clic en el comando de menu "Ver" - "Plataforma giratoria" y se abrira en
primer lugar una ventana en la que debera indicar que sistema digital va a
manejar el decoder de plataforma giratoria PG-DEC. En muchos casos sera
la misma central que maneja la maqueta.
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Este dato solo es relevante si esta utilizando varios sistemas digitales
simultaneamente para el manejo de la maqueta. Por ejemplo una Intellibox
para el manejo de las locomotoras, y una 6021 de Marklin para los accesorios.

En el grafico del ejemplo superior, tenemos una maqueta manejada por
completo con la Intellibox, incluyendo el decoder de plataforma PG-DEC.

Una vez elegido el sistema digital,
haga clik en “OK” y se abrira la
ventana “Plataforma giratoria” en
el que en primer lugar
estableceremos el rango de
direcciones de la plataforma. En
este caso “15" (arriba a la
derecha).

P plataforma giratoria

El “15” significa que se utilizaran
las ordenes de desvios 225 hasta
240 para el manejo de la
plataforma. No debera utilizar
estas direcciones para otros
usuarios de la maqueta.

Si utiliza una central multiprotocolo como la Intellibox, debera asegurarse de
gue las direcciones 225 hasta 240 tienen el mismo formato de datos
(Motorola o DCC).

El decoder de plataforma PG-DEC y Win-Digipet dan la opcion “dir 14" para

el manejo de una segunda plataforma con otro decoder PG-DEC. En este
texto nos referiremos en adelante al uso del rango de direcciones “15”.

Grabar las conexiones de viay borrarlas

En el siguiente paso serd necesario informar al sistema de todas las
conexiones de via utilizadas en la maqueta y registrarlos en Win-Digipet.

Haga clik en el boton “Setup” y se ampliara la ventana “Plataforma giratoria”
mostrando nuevos campos de entrada de datos y botones.

Haga clik ahora, con el botén izquierdo del Mouse, sobre el circulo gris

correspondiente a las conexiones de via que va a utilizar. Estas se colorearan
en verde.
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Si desea borrar una conexion de
via, bastara hacer clik, con el
botén derecho del mouse, sobre
el correspondiente circulo verde.
El circulo volverd a quedar de
color gris.

Una vez marcadas todas Ilas
conexiones de via haga clik en el
boton “Guardar”. Cierre ahora

esta ventana “Registrar

conexiones de via — plataf..” para

que Win-Digipet pueda preparar Programacin Contactos Ak

un archivo para esta plataforma. Input | Clear | End || Cortacto
Conexiones gia$| Contactoz | Guardar

Programar el decoder de plataforma PG-DEC utilizando Win-Digipet
Pulse en “Ver” - “Plataforma” para abrir la ventana “Plataforma giratoria” (en
una ventana intermedia debera volver a confirmar la central utilizada).
Programar el rango de direcciones y el formato de datos.

Si todavia no lo ha hecho, conecte el decoder de plataforma PG-DEC a la
maqueta digital y a la propia plataforma tal como se describe en el manual.

Proceso de programacion:

1.- Conecte el decoder PG-DEC

2.- Pulse brevemente el botén S1 que encontrara a la derecha del cuerpo de
refrigeracion del PG-DEC. El LED amarillo parpadeara.

3.- Haga clik repetidamente en el boton “Sentido de giro” ( Q2 0 O) hasta
gue se apague el botén amarillo. En este proceso el decoder PG-DEC queda
programado con el formato de datos (Motorola o DCC) y el rango de
direcciones correcto (14 o 15).

Establecer la velocidad de giro y ajustar la plataforma

Siga ahora el procedimiento indicado en el manual del decoder PG-DEC para
ajustar la plataforma y establecer la velocidad de giro del puente de la misma.

Utilice para ello los botones “Turn” ™™ y “Sentido de giro” ( Q , O) tal
como se describe en el manual.
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Programar las conexiones de via

] Registrar conexiones de vias - plataf... E|

Pulse el boton “Setup” para Di
S . & 15

desplegar la ventana “Plataforma” A
y acceder con ello a los botones (@
de programacion. i

Proceso de programacion:

1.- Pulse brevemente dos veces
el botén S1 del decoder PG-DEC.
El LED verde parpadeara.

2.- Haga clik ahora en el botén
“Input” et E] LED rojo se
apagara brevemente y el puente

girard hasta la Ultima via de Programacidn Contactos R
referencia programada. |nput| Elear| End | Contacto:
Conexiones viasz | Contactoz | Guardar

3.- Si la posicion del puente no se correspondiera con la posicion inicial de la
Y

pantalla, haga clik las veces necesarias sobre los botones “Step” ( Step o
T

Step ) hasta que el puente haya alcanzado la posicién de referencia.
Después de cada pulsacion en “Step” se le preguntara si la posicion del
puente se corresponde con la del mismo en la pantalla. Cuando esto se
cumpla, pulse en “Si".

Posicion inicial

Entonces pulzar en CLEAR - INPUT wcon STER

;?) Mizma pozicion de la plataforma v el grafico de pantalla *?
L
en zentido haorario hasta la siguiente via, INPUT - STEP ..

si | [f

4.- Haga clik ahora en el boton “Clear” = g LED rojo se apagara
brevemente y a continuacion en “Input” | npu para guardar la nueva posicion
de referencia.

5.- Desplace el puente de la plataforma con el botén “Step” en sentido
~y
horario 5tep hasta la siguiente conexién de via. Tenga en cuenta también las

conexiones situadas en el lado opuesto.
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6.- Guarde cada conexion de via pulsando sobre el botdn “Input"|'”'“". El
LED rojo se apagara brevemente.

7.- Registre todas las conexiones de via del mismo modo.

8.- Una vez programadas todas las conexiones de via, pulse sobre el boton
“End” EM., El puente girara automaticamente hasta la posicion de referencia
y la imagen de pantalla saltara también a la posicion de inicio (posicion de
referencia). Si el puente no girara hasta esta posicion, repita los pasos de
programacion.

9.- Pulse en el botén “Setup” y cierre la ventana “Plataforma ..."”. El proceso
de programacion de las conexiones de via habra finalizado.

Test de funcionamiento

Puede comprobar en cualquier momento la funcionalidad de la plataforma.
Pulse para ello en “Ver” — “Plataforma” y se abrira la ventana “Plataforma”. En
la ventana intermedia debera confirmar el sistema digital que utiliza la
plataforma.

~u g
Con los botones “Step” ( Step o Step ) puede desplazarse de conexion de via
a conexién de via.

ﬁ Plataforma giratoria

Después de pulsar en el botén

Tumn

“Turn” el puente girara 180°.

Pulsando en los botones (2 o

2l

-
Setup

0 puede establecer el sentido
de giro para el siguiente Turn.

También es posible dirigirse
directamente con un clik del

; - Programacion Contactos AM
Mou_se a una via. Para ello elija, I“put| I:IEE"| End | Contacta: l—
mediante un clik del mouse, la
conexion de via hasta donde Eu:une:-:iu:unesgias| Contactos | Guardar

desea desplazarse.
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Cambio de polaridad de la via del puente en una plataforma
Fleischmann en una maqueta de “dos carriles”

Si el puente de una plataforma Fleischmann en una maqueta de “dos carriles”
gira 180° se produce un “corto” porque la polaridad del puente no se
corresponde con la de la via de conexion.

El decoder PG-DEC puede encargarse de invertir la polaridad en la via del
puente cuando sea necesario.

Para ello se utiliza combinado con
un DSU (Trenes-Aguilo). Para
hacerlo se establece, tal como se
explica en el manual del PG-DEC,
una linea de division imaginaria.

P plataforma giratoria

Esta linea puede programarse en
cualquier momento desde la
ventana “Plataforma” que se abre
haciendo clik en *“Verr -
“Plataforma”, después de
confirmar, en la pantalla que
aparece, la central digital que
maneja la plataforma.

Proceso de programacion:

1.- Pulse brevemente dos veces el boton S1. EI LED verde parpadeara.
~y
2.- Desplace el puente de la plataforma mediante la tecla “Step” Step | en

sentido horario hasta alcanzar la unién de via por donde pasa la linea
imaginaria. En este momento no importa la posicion del puente en la pantalla
del PC.

3.- Haga clik en el botén “Sentido de giro” ( (2 o] O). Se guardara la
posicion de cambio de polaridad. El PG-DEC saldra del modo programacion y
se dirigira automaticamente a la via de referencia.

4.- Si la posicion del puente no se corresponde con la de la pantalla, lleve a
cabo una sincronizacion de la via de referencia.

Sincronizar la via de referencia

Cuando la posicion del puente no se corresponde con la de la pantalla puede
llevar a cabo un proceso de sincronizacion.
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Proceso de sincronizacion:

1.- Pulse brevemente una vez el boton S1. El LED amarillo parpadeara.

~y

2.- Desplace el puente de la plataforma mediante las teclas “Step” Step o
]

Step  hasta la via de referencia. En este momento no importa la posiciéon del
puente en la pantalla del PC.

3.- Haga clik con el botén del Mouse sobre la conexion de via 0 (via de

referencia o inicio). La posicion del puente en la pantalla del PC coincidira
ahora con la real.

4.- Pulse ahora uno de los botones de “Sentido de giro” ( Q o} IE'-j'). Esto
cierra el proceso de sincronizacion. Se apagara el LED amarillo.

Mas informacion

Encontrard mas informacion en www.trenes-aquilo.com

Recuerde que puede utilizar el foro en www.trenes-aqguilo.com para plantear
cualquier duda acerca del funcionamiento del PG-DEC desde la central
Intellibox o desde Win-Digipet.

Para mas informacién acerca del uso del PG-DEC con otras centrales puede
dirigirse al manual de las mismas en su apartado para el manejo de
plataformas giratorias tipo Marklin.

Trenes Aguilo www.trenes-aquilo.com 7de7



http://www.trenes-aguilo.com/
http://www.trenes-aguilo.com/

